REGIONALNA .. © LIGA
ORLIKA

REGULAMIN ROZGRYWEK PItKARSKICH

§1
Rozgrywki majg charakter sportowo - szkoleniowy. Ich celem jest popularyzacja pitki noznej
szeScioosobowej oraz wytonienie najlepszej druzyny, ktérej zostanie przyznany puchar i tytut
»,Mistrza Regionalnej Ligi Orlika (RLO). Miejscem rozgrywania spotkan bedzie gmina Lubicz -
boisko ,Orlik” w Lubiczu Gdérnym i Grebocinie oraz gmina Obrowo - boisko ,Orlik”
w Dobrzejewicach.

§2

. Organizatorem RLO jest Klub Sportowy Krobia ul. Olimpijska 3, 87-162 Krobia przy wspotpracy
z gminami Czernikowo, Lubicz, tysomice, Obrowo.

. Whptaty wpisowego w wysokosci 350 zt od kazdej z druzyn nalezy dokonaé na konto organizatora:
KS Krobia 89 1750 0012 0000 0000 3493 1984 w terminie do 1 kwietnia. Brak wptaty skutkuje
niedopuszczeniem druzyny do rozgrywek w RLO.

. Zgtoszenia na zatgczonych formularzach nalezy przesyta¢é do 1 kwietnia na adres
email: regionalnaligaorlika@gmail.com

. Druzyny, ktére nie wptacg wpisowego w okre$lonej kwocie do dnia wyznaczonego przez
organizatora nie zostang dopuszczone do rozgrywek. Druzyny, ktére dokonajg wptaty po
wyznaczonym terminie lub w mniejszej kwocie zostang przydzielone do najnizszej klasy
rozgrywkowej.

. W rozgrywkach moga uczestniczy¢ zawodnicy, ktérzy ukonczyli 18 lat. Dopuszcza sie warunkowo
zawodnikéw, ktérzy ukonczyli 16 lat pod warunkiem dostarczenia przed rozgrywkami pisemne;j
zgody rodzicéw o petnej odpowiedzialnosci i kopii dokumentu potwierdzajgcego date urodzenia.

§3
Druzyny zobowigzane sg stawi¢ sie na spotkanie o wyznaczonej godzinie bez wzgledu na warunki
atmosferyczne. Decyzje o przetozeniu meczu ze wzgledu na zte warunki atmosferyczne podejmuje
sedzia.

&84
Wszystkie druzyny obowigzuje aktualny terminarz rozgrywek. Zastrzega sie prawo do zmian
w terminarzu w trakcie rozgrywek.

§5
Druzyny muszg wystepowaé¢ w jednakowych strojach numerowanych. Sedzia ma obowigzek nie
dopusci¢ do gry zawodnikéw w niejednakowych strojach. Na dany mecz numer dla zawodnika jest
staty i zgodny z protokotem meczowym. Sedzia ma prawo ukaraé¢ zawodnika z6ttg kartkg za
niedopatrzenie w tej sprawie.

§6
Przed rozpoczeciem meczu kapitan lub opiekun druzyny zobowigzany jest do przekazania
sedziemu protokofu meczowego z drukowang listg zawodnikdéw, zgodnego ze wzorem
umieszczonym na naszej stronie i podpisania go po zakoriczonym spotkaniu bez wzgledu na to czy
wnosi protest, czy tez nie. Optate porzadkowa za brak witasciwego protokotu wynoszacag 10 zt
nalezy uisci¢ do konica rundy rozgrywek.

§7
Jezeli wyznaczeni do prowadzenia zawoddéw sedziowie z jakichkolwiek powoddéw beda nieobecni —
zawody te muszg by¢ rozegrane. W takim przypadku kapitanowie obu druzyn, co najmniej na


mailto:regionalnaligaorlika@gmail.com

5 minut przed wyznaczong godzing rozpoczecia meczu uzgadniajg miedzy sobg wybér jednego
kandydata na sedziego.

§8
Jezeli spotkanie nie odbedzie sie lub zostanie przerwane przez sedziego przed uptywem
regulaminowego czasu gry i niedokonczone z jakichkolwiek przyczyn niezaleznych od

organizatora, obu druzyn, ich zawodnikéw oraz kibicéw — wéweczas to spotkanie nalezy dokonczy¢
(gdy zostato juz rozpoczete) lub rozegra¢ od poczatku (gdy nie zostato rozpoczete) w najblizszym
mozliwym terminie.

§9
Druzyny mogy ubezpieczy¢ swoich zawodnikéw od nastepstw nieszczesliwych wypadkéw
zwigzanych z grg w RLO we wtasnym zakresie i na swéj koszt. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci prawnej z tytutu odniesionych kontuzji badz innych zdarzen wyniktych
z uczestnictwa w rozgrywkach RLO. Zawodnicy uczestnicza w rozgrywkach na wfasnag
odpowiedzialnosé.

§10
Mecz trwa 2 x 25 min. W przypadku spdznienia sie ktdrejs z druzyn wiecej niz 5 min sedzia musi
odgwizdaé walkower (3:0) dla druzyny przeciwnej.

§11
Przed przystgpieniem do rozgrywek kazda druzyna w wyznaczonym przez organizatora terminie
jest zobowigzana drogg elektroniczng regionalnaligaorlika@gmail.com dostarczy¢ organizatorowi
ligi aktualng liste zawodnikéw. Druzyna moze liczyé maksymalnie 15 zawodnikéw. W innym
przypadku zawodnik nie bedzie uprawniony do gry, a wynik meczu zostanie zweryfikowany na
walkower (3:0).

§12
W przypadku fuzji lub przejecia miejsca w lidze nalezy zachowa¢ w sktadzie min. 5 zawodnikéw
z druzyny w miejsce ktérej bedzie wystepowad nowa druzyna. Zawodnicy ci mogg zmienic druzyne
na zasadzie transferu po 5 kolejce lub wolnego przejscia po | rundzie rozgrywek (dotyczy to
rowniez zawodnikéw, ktérzy nie rozegrajg zadnego meczu w druzynie po fuzji).

§13
Nowych zawodnikdéw mozna zgtasza¢ najpdziniej dzien przed meczem w czasie trwania catych
rozgrywek, z wytgczeniem trzech ostatnich kolejek. Osobg upowazniong do zgfaszania
zawodnikéw do organizatora ligi jest wytacznie opiekun lub kapitan druzyny. Zgtoszeni zawodnicy
nie podlegajg wykresleniu.

§14
Wprowadza sie mozliwo$¢ przeprowadzania transferéw zawodnikow w dowolnym momencie
rozgrywek (z wytgczeniem trzech ostatnich kolejek) pod warunkiem wczesniejszego
powiadomienia organizatora i po uiszczeniu optaty transferowej w wysokosci 50 zt na konto RLO
minimum dzien przed pierwszym meczem w nowym zespole. Przyjmuje sie zasade 1 zawodnik -
1 transfer w sezonie.

§15
Jezeli sponsor lub opiekun rozwigzuje druzyne albo druzyna zostaje usunieta z dalszych rozgrywek
przez organizatora RLO i nie posiada zalegtosci wobec organizatora to zawodnicy majg prawo
szuka¢ nowej druzyny bez wzgledu na kolejke ligowg (z wytgczeniem trzech ostatnich).

§16
Jezeli druzyna majgca zalegtosci finansowe wobec organizatora wycofa sie lub zostanie
wykluczona z dalszych rozgrywek to automatycznie wszyscy jej zawodnicy zostang zawieszeni na
okres 3 lat i nie bedg mogli bra¢ udziatu w imprezach organizowanych przez RLO. Minimalng
kwote wykupu zawodnika ustala sie na 50 zt.
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§17
Druzyna posiadajgca rezerwy pod nazwg tego samego sponsora ma mozliwos¢ wyznaczenia
tacznie pieciu zawodnikéw z pola z obu druzyn, ktérzy bedg mogli zagra¢ dowolng ilo$¢ meczow
w tych druzynach. Zawodnicy ci nie mogg jednak zagra¢ 2 spotkan w tej samej kolejce. Wyjatek
stanowi bramkarz, ktéry moze rozegrac¢ 2 mecze tj. w | i Il druzynie. Rezerwa moze awansowac do
ligi, w ktérej gra | druzyna, ale bez mozliwosci przechodzenia zawodnikéw miedzy druzynami.

§18
Druzyna zamierzajgca przetozy¢é mecz musi ten fakt zgtosi¢ minimum 3 dni przed danym
spotkaniem. Mecz powinien by¢ przetozony za zgodg obydwu druzyn. Przektadane spotkanie musi
odby¢ sie ,awansem”, czyli przed wifasciwym terminem lub do nastepnej kolejki ligowej
(z wytgczeniem trzech ostatnich kolejek), w przeciwnym wypadku przyznany bedzie walkower
(3:0) dla przeciwnika. Druzyna moze przetozy¢ dwa mecze w rundzie. Optate manipulacyjng
w wysokosci 50 zt za pierwsze i 100 zt za drugie przetozone spotkanie ponosi druzyna zgtaszajgca
chec przetozenia meczu.

§19
Druzyny grajg w szeScioosobowych sktadach (bramkarz plus pieciu zawodnikow w polu).
Druzyna musi rozpoczg¢ mecz w szescioosobowym sktadzie. Dopuszczalne spdznienie 5 minut.
W przeciwnym wypadku walkower (3:0) dla przeciwnika.

§20
Stréj bramkarzy musi wyrdzniac sie od strojow zawodnikéw z pola.

§21

Za udziat w meczu nieuprawnionego zawodnika (niezgtoszonego, pauzujgcego za kartki,
odbywajgcego kare dyskwalifikacji, wystepujacego pod innym nazwiskiem itp.) druzyna zostaje
ukarana walkowerem (3:0) i karg pieniezng w wysokosci 100 zt ptatng w ciggu 7 dni od weryfikacji
meczu. Przed nastepnym meczem nalezy okaza¢ organizatorowi, opiekunowi wtasciwej ligi lub
sedziemu dowdd wptaty. Ponadto sam zawodnik moze zosta¢ dodatkowo odsuniety od gry
w nastepnych 1 - 3 meczach w zaleznosci od popetnionego wykroczenia. Natomiast w przypadku
gry zawodnika zdyskwalifikowanego lub pod innym nazwiskiem réwniez kapitan i opiekun zespotu
zostang ukarani zawieszeniem na okres od 3 do 6 miesiecy. Przy trzeciej tego typu sytuacji,
druzyna zostanie usunieta z rozgrywek bez otrzymania zwrotu wpisowego i zdegradowana
o 2 klasy rozgrywkowe w nastepnym sezonie.

§22
W przypadku swiadomego i ewidentnego oszustwa zastrzega sie prawo do dodatkowego ukarania
druzyny w postaci: finansowej, odjecia punktéw, degradacji do ligi nizszej lub wykluczeniem
z rozgrywek RLO.

§23
Przyznanie facznie trzech walkowerédw w sezonie (oddanie meczu walkowerem, zweryfikowanie
meczu na walkower itd.) spowoduje automatyczne wykluczenie druzyny z rozgrywek
i zdegradowanie o dwie klasy rozgrywkowe w nastepnym sezonie.

§24

Weryfikacje spotkan druzyn wycofanych i wykluczonych przeprowadza sie nastepujgco:

a) w przypadku rozegrania mniej niz 50 % spotkan, anuluje sie wyniki dotychczasowych spotkan
tej druzyny,

b) w przypadku rozegrania 50 % lub wiecej spotkan, zalicza sie do punktacji wyniki uzyskane na
boisku, natomiast w pozostatych nierozegranych meczach, przyznaje sie walkowery dla
przeciwnikéow, a druzyny wycofane lub wykluczone zostang sklasyfikowane na ostatnich
miejscach w tabeli koricowe;j.
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§25

Zawody nalezy zweryfikowac jako walkower (3:0) na niekorzys¢:

a) druzyny, ktéra z wtasnej winy nie staje do zawodéw lub spdzni sie wiecej niz 5 minut,

b) druzyny, ktéra nie zgodzi sie na prowadzenie zawoddéw przez sedziego wyznaczonego zgodnie
Z przepisami,

c) druzyny, w ktérej brat udziat zawodnik nieuprawniony do gry albo potwierdzony lub
uprawniony na podstawie przedtozonych przez klub niewiarygodnych dokumentéw,

d) druzyny, ktdra przed zakonczeniem zawoddw opusci boisko do gry, lub w ktérej liczba
zawodnikéw bedzie mniejsza niz 4,

e) druzyny, ktérej zawodnik, opiekun lub trener, w czasie zawodéw czynnie zniewazyt
ktéregokolwiek z sedzidw prowadzgcych zawody, ktére z tego powodu zostaty przerwane,

f)  druzyny, ktorej kibic przed lub w czasie trwania zawoddw czynnie zniewazyt ktéregokolwiek
z sedziéw prowadzacych zawody, a zawody z tego powodu zostaty przerwane,

g) druzyny, ktdrej kibice wtargneli na pole gry i z tego powodu zawody zostaty zakoniczone przez
sedziego przed uptywem ustalonego czasu gry,

h) druzyny, ktérej kibice, swoim zachowaniem, spowodowali przerwanie i zakoriczenie meczu
przez sedziego przed uptywem ustalonego czasu gry,

i)  druzyny, ktérej zawodnik wykluczony z gry przez sedziego nie opuscit boiska w ciggu 2 minut,

j)  druzyny, ktdéra nie dostarczy sedziemu protokotu meczowego, zawierajgcego sktad
zawodnikéw,

W przypadku naruszenia przepisdw przez obie druzyny zostang one ukarane obustronnym

walkowerem.

§ 26

W przypadku weryfikacji wyniku meczu na walkower (3:0) obie druzyny zostajg pozbawione

zdobytych bramek, natomiast zachowane zostajg kary indywidualne w postaci napomnien

i wykluczen. Jezeli wynik uzyskany na boisku jest korzystniejszy anizeli walkower (3:0) - utrzymuje

sie wynik uzyskany na boisku oraz zachowuje sie kary indywidualne w postaci napomnien

i wykluczen.

§ 27
Kary udzielane przez sedziego:
. kara upomnienia,
° kara napomnienia (z6tta kartka),
. kara wykluczenia (czerwona kartka).

a) zawodnik ukarany 26ty kartkg nie otrzymuje kary minutowej i pozostaje na boisku,

b) zawodnik ukarany po raz drugi z6ttg kartkg w tym samym meczu otrzymuje czerwong kartke
i zostaje wykluczony z gry do konca meczu, a jego druzyna gra w ostabionym skfadzie przez
okres 5 minut. Po uptywie 5 minut zawodnika ukaranego drugg z6ttg kartkg moze zastgpic
inny zawodnik,

c) zawodnikowi, ktéry zostat wykluczony (czerwona kartka) w wyniku otrzymania dwadch
napomnien (z6ttych kartek) do rejestru kar wlicza sie wytacznie zétte kartki,

d) zawodnik ukarany samoistng czerwong kartka zostaje wykluczony z gry do korica meczu,
a jego druzyna gra w ostabionym skfadzie przez okres 5 minut. Po uptywie 5 minut zawodnika
ukaranego czerwong kartka moze zastgpi¢ inny zawodnik.

e) zawodnik ukarany czerwong kartkg nie moze zajmowa miejsca na tawce rezerwowych
druzyny.

f)  w przypadku, gdy na skutek otrzymania kar wykluczenia sktad druzyny zmniejszyt sie ponizej
4 zawodnikéw, sedzia konczy spotkanie, a druzynie przeciwnej przyznawany jest walkower
(3:0). Jezeli jednak wynik meczu jest korzystniejszy w momencie jego przerwania dla druzyny
przeciwnej w stosunku do druzyny ostabionej, zachowany zostaje wynik meczu uzyskany na
boisku w momencie przerwania meczu.

§28
Gra niedozwolona i niewtasciwe postepowanie:



e atakowanie przeciwnika,
e atakowanie ciatem przeciwnika w walce o pozycje - tacznie z kontaktem fizycznym
walczacych - jest dozwolong forma gry, pod warunkiem, ze nie bedg uzyte rece i tokcie.
Przewinieniem jest atakowanie przeciwnika:
a) w sposdb nieostrozny,
b) w sposéb nierozwazny,
c) z uzyciem nieproporcjonalnej sity.
Podstawowe warunki uznania gry za gre niedozwolong (faul).
Aby przewinienie mogto by¢ potraktowane jako gra niedozwolona, muszg by¢ spetnione
nastepujgce warunki:
a) musi zostaé¢ popetnione przez zawodnika lub zawodnika rezerwowego, ktéry niepoprawnie
dokonat procedury wymiany,
b) musi mie¢ miejsce na polu gry,
¢) musi mie¢ miejsce kiedy pitka jest w grze.
Nie jest faulem jezeli w tym samym czasie dwéch lub wiecej zawodnikéw walczy o pitke
z przeciwnikiem, zaktadajac ze czynig to w sposdéb dozwolony:
a) nieostroznos$é, nierozwaznosé, uzycie nieproporcjonalnej sity.
Nieostrozno$¢ ma miejsce wtedy, gdy zawodnik swoéj atak wykonuje w sposdb niedoktadny,
nieuwazny i bez zachowania nalezytej starannosci:
a) nieostroznos¢ w grze nie powoduje koniecznosci stosowania kar indywidualnych.
Nierozwaznos¢ ma miejsce wtedy, gdy zawodnik swoéj atak wykonuje nie zwazajagc na jego
bezpieczenstwo i konsekwencje, jakie ten atak moze spowodowac:
a) zawodnik grajacy nierozwaznie, musi by¢ ukarany napomnieniem.
Uzycie nieproporcjonalnej sity ma miejsce wtedy kiedy, atak na przeciwnika wykonywany jest
z duzg sitg, razgco wykraczajacy poza granice normalnej gry, narazajgc tym samym na
przeciwnika na niebezpieczeristwo lub powodujac jego kontuzje:
a) zawodnik uzywajacy nieproporcjonalnej sity, musi by¢ usuniety z gry.
Zagranie pitki reka:
Zagranie pitki rekg ma miejsce w sytuacji gdy zawodnik rozmysinie i Swiadomie dotyka pitki reka
(od dtoni do konca ramienia).
Przy ocenie zagrania pitki reka sedziowie muszg wzigé pod uwage:
a) czy ma miejsce ruch reki do pitki (a nie pitki do reki),
b) odlegtos¢ pitki od reki przeciwnika (czy miato miejsce zaskakujgce zagranie pitki),
c) czy rece i dionie zawodnika utozone sg naturalnie,
d) czy dotkniecie pitki nastgpito poprzez trzymany w rece przedmiot (element ubioru,
ochraniacz itp.),
e) czy dochodzi do kontaktu pitki z przedmiotem rzuconym w jej kierunku (but, ochraniacz, itp.)
Wrzut z autu:
Wrzut z autu przyznaje sie druzynie przeciwnej do zawodnika, ktéry po raz ostatni dotknat pitki,
zanim przekroczyta ona linie boczng zaréwno po podtozu, jak i w powietrzu. Bramka nie moze
by¢ zdobyta bezposrednio z wrzutu z autu. Wszyscy zawodnicy druzyny przeciwnej musza
znajdowac sie w odlegtosci nie mniejszej niz 2 m. od miejsca, z ktérego wykonywany jest wrzut.

§29
Bieg kar, polegajacy na automatycznej dyskwalifikacji w wymiarze okreslonym liczbg meczoéw,
rozpoczyna sie od meczu nastepujgcego po udzieleniu napomnienia (26ttej kartki) lub
wykluczenia (czerwonej kartki). Od tych kar nie mozna wnie$¢ odwotania, kary te nie mogg by¢
zmniejszone, zawieszone lub darowane.

§30
W przypadku przerwania meczu i koniecznosci jego powtdrzenia, udzielone napomnienia (z6tte
kartki) oraz wykluczenia (czerwone kartki) wlicza sie do rejestru napomnienn i wykluczen
zawodnika.



§31
Mecze, ktore zostaty przerwane i zweryfikowane jako walkower (3:0), uwzglednia sie przy
odbywaniu kary dyskwalifikacji za przewinienia zwigzane z gra.

§32
Zawodnikowi nie zalicza sie do wykonania kary za zétte i czerwone kartki, w meczu, ktérego
termin byt ustalony zgodnie z terminarzem rozgrywek a nie zostat rozegrany z winy jego
druzyny.

§33
W przypadku, gdy zawodnik otrzymat kare dyskwalifikacji z tytutu otrzymania zéttej lub
czerwonej kartki, wystgpit w nastepnym meczu, ktéry w wyniku tego zostat zweryfikowany jako
walkower (3:0), orzeczona kara dyskwalifikacji nie jest uwazana za odbytg i zawodnik nadal jest
obowigzany do jej odbycia. Organizator jest zobowigzany do powiadomienia druzyny o fakcie
braku uprawnienia zawodnika do gry w kolejnym spotkaniu.

§34
Wykluczenia:
a) czerwona kartka - min. 2 mecze pauzy,
b) druga z6tta kartka - 1 mecz pauzy lub wykup za 50 zt,
c) czwarta z6tta kartka - 2 mecze pauzy lub wykup za 100 zt,
d) szésta zétta kartka — 3 mecze pauzy lub wykup za 150 zt,
e) ésma z6tta kartka — 4 mecze pauzy lub wykup za 200 z,
Optata za wykup zéttych kartek musi wptyngé na konto Organizatora RLO przed meczem
w ktérym ma wystgpié ukarany zawodnik.

§35
Zawodnik rezerwowy siedzacy na tawce rezerwowych ukarany zéttymi kartkami lub czerwong
kartka nie przyczynia sie do minutowego ostabienia druzyny. W tym przypadku kartka jest karg
indywidualna.

§36
Wszystkie sprawy zwigzane z dodatkowymi karami, wykroczeniami oraz protestami rozpatrywac
bedzie Komisja Dyscyplinarny. Protest mozna ztozy¢ w terminie 7 dni od rozegranego meczu.
Rozpatrzenie protestu lub odwotania jest uzaleznione od wpfaty kaucji w wysokosci 100 zt, ktéra
zostanie zwrdécona po pozytywnym rozpatrzeniu protestu lub odwotania. W przeciwnym
wypadku zasili finanse RLO.

§ 37
Organizator rozgrywek ma obowigzek weryfikowac¢ wyniki meczéw w przypadku dostrzezonych
nieprawidtowosci.

§38
Pitki zabezpiecza organizator.

§39
Druzyny rozgrywajgce mecz odpowiedzialne sg za zachowanie porzadku na obiekcie oraz osoby
towarzyszace (zakaz palenia papierosdw, wnoszenia i spozywania alkoholu) pod grozbg kar
wyszczegolnionych w pkt. 21.

§40
Nie dopuszcza sie do gry zawodnikdéw w butach pitkarskich z wkrecanymi korkami. Dozwolone s3
buty typowo halowe lub specjalne do sztucznej nawierzchni (drobne, krétkie i geste korki).

§41
Zmiany zawodnikow dokonywane sg systemem hokejowym przy linii bocznej boiska. Zawodnik
zmieniajgcy moze wejsé na boisko dopiero wéwczas, gdy zawodnik zmieniany catkowicie opusci



boisko. Za niewtasciwe dokonang zmiane zawodnik zmieniajgcy zostanie ukarany z6ttg kartka,
a druzyna rzutem wolnym posrednim z miejsca, w ktorym znajdowata sie pitka.

8§42
Rzut karny wykonywany bedzie z odlegtosci 9 m, natomiast odlegtos¢ muru przy rzutach wolnych
ustala sie na 6 m.

§43
W rozgrywkach nie obowigzuje przepis o spalonym.

§44
System rozgrywek: 2 rundy kazdy z kazdym (mecz i rewanz). Zasady spadkéw i awanséw oraz
ewentualne zmiany w systemie rozgrywek danej ligi zostang podane w terminarzach.

§45
Za zwyciestwo w meczu druzyna otrzymuje: 3 pkt., za remis 1 pkt, za przegrany 0 pkt.

§ 46
Walkower wynosi: (3:0). Przyznanie walkowera (z dowolnego powodu) skutkuje odjeciem
1 punktu z dorobku druzyny.

§47
O kolejnosci w tabeli decyduje: ilos¢ zdobytych punktéw, bilans bezposrednich meczéw (punkty
i bramki), réznica bramek ze wszystkich spotkan, wieksza liczba strzelonych bramek.

§48
Do gry w barazu uprawnieni sg zawodnicy, ktdrzy rozegrali min. 3 mecze w sezonie w danej
druzynie. Przy remisie w barazu nastgpi dogrywka 2 x 5 min., w dalszej kolejnosci rzuty karne
(3 serie, nastepne do skutku).

§49
Do sedziego zawoddéw zwraca sie tylko i wyfacznie kapitan druzyny z widoczng opaska na
ramieniu.

§ 50
Opiekun lub kapitan druzyny w uzasadnionych przypadkach moze zwrdci¢ sie do sedziego
o kontrole tozsamosci druzyny przeciwnej. W celu ewentualnego sprawdzenia tozsamosci kazdy
zawodnik powinien posiada¢ dowdd osobisty. Kontrola odbywa sie przed lub zaraz po
zakonczeniu meczu.

§51
Jakikolwiek rekoczyn w stosunku do sedziego, zawodnikéw czy kibicow powoduje dozywotnig
dyskwalifikacje zawodnika i zakaz wstepu na obiekty, na ktérych odbywajg sie rozgrywki
prowadzone przez RLO, a jego druzyna poniesie kare dyscyplinarng wymieniong w pkt. 21.
Dotyczy to réwniez kibicéw zwigzanych z dang druzyna.

§52
Za zniszczenia i usterki na boiskach oraz w szatniach odpowiada finansowo kapitan, opiekun i
jego druzyna.

§53
Za tamanie zakazu wnoszenia, spozywania lub przychodzenia pod wptywem alkoholu, zawodnicy
zgtoszeni do rozgrywek bedg karani 3 miesieczng bezwzgledng dyskwalifikacjg.

§54
Przepisy nie ujete w niniejszym regulaminie regulujg przepisy i regulaminy gry w pitke nozng
PZPN. Organizator zastrzega sobie prawo ostatecznej interpretacji w kwestiach
niesprecyzowanych w niniejszym regulaminie.



